Regulamin Counter Strike 1.6 w ,,Kaziku”

§1. Postanowienia ogdlne
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Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrocie ,,Regulamin’) dotyczy rozgrywek turnieju
Counter-Strike w ,,Kaziku” , ktoéry odbedzie si¢ w dniu 28 maja 2015 rok, w Kruszwicy.
Organizatorem Turnieju jest ZSP im. Kazimierza Wielkiego w Kruszwicy .

Kazdy z uczestnikow Turnieju zobowigzany jest do zaznajomienia si¢ z Regulaminem oraz
jego przestrzegania. Przystapienie do rozgrywek rownowazne jest akceptacji postanowien
Regulaminu.

W turnieju udziat moga bra¢ uczniowie gimnazjow i szkot ponadgimnazjalnych, po
zgloszeniu si¢ na liste.

Uczestnicy moga zaopatrzy¢ si¢ we wilasne kontrolery do gry.

Za ztamanie Regulaminu groza kary, ktore szczegdtowo opisuje sekcja Regulaminu pt.
»Dziatania zabronione i kary”.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

§2. System rozgrywek — Counter-Strike w ,,Kaziku”
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W Turnieju udziat bierze 6 druzyn. Kazda druzyna sktada si¢ z 5 oséb + 1 rezerwowe;.

W przypadku wigkszej ilo$ci chetnych decyduje kolejnos¢ zgloszen

Zapisy na rozgrywki odbywaja si¢ na stronie internetowej http://goo.gl/forms/fFsvsx76G9
lub na e-mail szkoty: zspkruszwica@wp.pl tytutem TURNIEJ CS

Turniej rozgrywany jest systemem grupowym, a nast¢pnie po dwie najlepsze druzyny z
kazdej grupy zagraja w systemie drabinki Single Elimination tzn. przegrywajacy odpada.

§3. Rozgrywka meczowa
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Wszystkie mecze rozgrywane sg przy pomocy gry Counter-Strike 1.6

Kazdy gracz moze podiaczy¢ swoj sprzet — mysz, klawiature, stuchawki oraz zainstalowac
niezbedne sterowniki jak 1 wgra¢ wiasny plik config.cfg.

O rozgrywanej mapie w danym meczu decyduja przedstawiciele danej druzyny poprzez
umowne skreslenie wybranych map w stworzonym przez administracje ligi temacie. Kazda
z druzyn ma prawo do skreslenia 2map. W przypadku remisu dogrywka jest mapa, ktora
zostanie ustalona przez administracje przed rozpoczgciem meczu.

Druzyny maja 15 minut na podtaczenie/instalacje sprzetu oraz zgltoszenie gotowosci.

. Nad przebiegiem meczu czuwaja sami uczestnicy. Administrator interweniuje tylko w

przypadku zgloszen.

Wszystkie osoby biorace udziat w turnieju proszone sg o kulturalne zachowanie wobec
innych zawodnikow. Oszukiwanie podczas rozgrywki (wspomagacze, skrypty) sg surowo
zabronione i skutkowa¢ bedzie wykluczeniem druzyny z ligi.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wyznaczenia godzin meczow, osoby nie stosujace
si¢ do nich mogg zosta¢ usunigte z turnieju lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem
pozytywnym dla przeciwnika. Dopuszcza si¢ maksymalnie 5 minut spéZnienia. W
przypadku rozgrywek play-offs dla usprawnienia przebiegu rozgrywki, przerwa miedzy
pojedynczymi meczami nie moze by¢ dluzsza niz 15 minut.

§4. Ustawienia gry


http://goo.gl/forms/fFsvsx76G9
mailto:zspkruszwica@wp.pl

Mapy: dust2, nuke, train, inferno.
Liczba rund: do 30

Jeden mecz = jedna mapa

§5. Postanowienia koncowe

1. Ostateczng decyzje w kazdej sprawie zwigzanej z przebiegiem turnieju podejmuje
administracja.

2. Regulamin jest jasnym wyznacznikiem co uczestnik Turnieju powinien, a czego nie
powinien robi¢, jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie
administracji jest najwazniejsze.

3. Administracja zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w czasie trwania Turnieju.

https://docs.google.com/forms/d/1 EMH5wBH{tF 29tJGnCimcLUGUG804zaVNoclYJkJiTAcU/view
form?c=0&w=1

https://docs.google.com/forms/d/EMHSwBHtFgotJGnCimcLUGUG804zqVNoclYJkJiTAcU/view
form?c=0&w=1
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