SERWIS  WWW (HTML) - PROJEKT


Strona WWW jest dokumentem HTML, który składa się zazwyczaj z dwóch części: nagłówka i treści (w języku angielskim elementy te nazywają się  HEAD  i  BODY).  
Aby komputer wiedział, z którym elementem ma do czynienia, konieczne jest użycie odpowiedniego znacznika.

Znaczniki <HTML> i </HTML> informują, że wszystko, co znajduje się między nimi stanowi dokument HTML. Nową strone zawsze rozpoczyna się od znacznika <HTML> i kończy się ją znacznikiem </HTML>.

Pierwszym elementem strony jest nagłówek. Jego ramy wyznacza para <HEAD>, </HEAD>. Między tymi znacznikami umieszczany jest kod  definiujący  tytuł  strony.

Tytuł określa tematykę strony, a definiuje się go przy pomocy pary znaczników <TITLE>, </TITLE>.
ZAWARTOŚĆ STRONY

Para <BODY> i </BODY> wyznacza podstawową część strony – tu twórca strony WWW umieszcza wszystko: treść, obrazy, łącza itd.

SZABLON STRONY

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>TU PODAJEMY TYTUŁ STRONY </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

TU NALEŻY UMIEŚCIĆ ZAWARTOŚĆ STRONY !!!!

</BODY>

</HTML>

NAGŁÓWEK

Nagłówki, tak jak w książce, dzielą tekst na części i zwracają na ten podział uwagę czytelnika. Aby przekształcić fragment tekstu w nagłówek, wystarczy zawrzeć go między znacznikami nagłówka, tak jak w przykładzie:

<H1>TO  JEST  NAGŁÓWEK  PIERWSZEGO  POZIOMU</H1>

Znaczniki nagłówka pełnią dwie funkcje: powiększają tekst i dodają do niego pogrubienie. Mamy do dyspozycji sześć rozmiarów nagłówka od <H1> do <H6>.

ZNACZNIKI

Znaczniki zazwyczaj występują parami, ale są wyjątki. Oto niektóre z nich:

· <P> - znacznik akapitu

· <BR> - znacznik nowego wiersza.

· <HR> - znacznik dodający na stronie linię poziomą.

Tabela:  STYLE FIZYCZNE ZNAKÓW

	Znacznik
	Opis
	Przykład  zastosowania

	<B>
	Pogrubienie
	<B>POGRUBIENIE</B>

	<I>
	Kursywa
	<I> KURSYWA </I>

	<TT>
	Czcionka maszynowa
	<TT> CZCIONKA MASZYNOWA </TT>

	<BIG>
	Czcionka większa od reszty tekstu
	Moje oczy zrobiły się <BIG> WIELKIE </BIG>.

	<SMALL>
	Czcionka mniejsza od reszty tekstu
	Krasnoludki są tak <SMALL> malutkie </SMALL>.

	<SUB>
	Indeks dolny
	H<SUB>2</SUB>O

	<SUP>
	Indeks górny
	<SUP>31</SUP>P


Tabela:  STYLE LOGICZNE ZNAKÓW
	Znacznik
	Opis
	Przykład zastosowania

	<EM>
	Emfaza, wyróżnienie.
	Lubię Cię <EM> bardzo.</EM>

	<STRONG>
	Wyraźne wyróżnienie.
	Lubię Cię <STRONG> ogromnie. </STRONG>

	<CODE>
	Wskazuje, że fragment tekstu to kod programu.
	<CODE>For a=1 to 100 </CODE>.

	<CITE>
	Stosowany do krótkich cytatów.
	Kto powiedział, że <CITE> milczenie jest złotem</CITE>?.


LINIA  POZIOMA

Linią poziomą można oddzielać od siebie wizualnie fragmenty strony WWW. Znacznik <HR> ma swoje atrybuty, które umożliwiają definiowanie grubości, długości 
i wyrównania linii.

Tabela: ATRYBUTY ZNACZNIKA <HR>
	Atrybut
	Opis

	SIZE
	Grubość linii w pikselach, wartość domyślna (i najmniejsza) to 2.

	WIDTH
	Długość linii w poziomie (w pikselach lub jako procent szerokości okna).

	ALIGN
	Wyrównanie linii; możliwe wartości to LEFT (do lewej), RIGHT (do prawej) 
i wartość domyślna CENTER.

	NOSHADE
	Linia jest rysowana bez cienia.


Przykład: 

<HR WIDTH=50% SIZE ALIGN=LEFT>.
TRZY   RODZAJE  LIST


W języku HTML możliwe jest zdefiniowanie trzech rodzajów list: wypunktowanej, numerowanej i definicji. W pierwszym wypadku pozycje listy oznaczone są znakiem wypunktowania – na przykład kropkami, w drugim są numerowane, a w trzecim listę tworzą terminy i ich definicję.


Listy   wypunktowania   można   modyfikować.   Do  tego  celu  służy  atrybut  TYPE.


Listę wypunktowaną definiuje para znaczników <UL>, </UL>. Miedzy nimi wstawiane są pozycje listy – do tego celu służy para znaczników <LI>, </LI>.

Atrybut TYPE może przyjmować wartości: 

· ”disc” – kropka,

· „square” – kwadrat,

· „circle” – puste kółko.
Przykład:

<UL TYPE=”disc”>

<LI> Punkt pierwszy
<LI> Punkt drugi
</UL>
Listę numerowaną definiuje para znaczników <OL>,</OL>. Sposób numeracji listy numerowanej można zmieniać, korzystając z tego samego atrybutu TYPE, co w przypadku listy wypunktowanej. 

W przypadku list numerowanych wartości atrybutu TYPE są następujące:

· ”1” – numeracja standardowa (1,2,3 ...),

· ”a” – małe litery alfabetu (a, b, c ...),

· ”A” – wielkie litery alfabetu (A,B,C ...),

· ”I” – kolejne liczby rzymskie (I, II, III ...).

OBRAZY   W  DOKUMENCIE  HTML


Obrazy można wstawiać w odrębnym akapicie, wewnątrz tekstu lub w obszarze nagłówka – wystarczy umieścić znacznik <IMG> wewnątrz odpowiedniego elementu. 
Nie stosuje się tutaj znacznika zamykającego, ale znacznik <IMG> posiada szereg atrybutów. Najważniejszy z nich to atrybut SRC. Umożliwia on określenie lokalizacji obrazu 
i zdefiniowanie jego nazwy. Najpopularniejszym formatem plików graficznych do zastosowań w Internecie jest format GIF i JPEG.

Przykład:  <IMG SRC=”nazwa_obrazu.jpg”>.

Tabela:  ATRYBUTY ZNACZNIKA <IMG>

	Atrybut
	Opis



	ALIGN=LEFT
	Obraz wyświetlany przy lewym marginesie, a tekst pojawia się obok.

	ALIGN=RIGHT
	Obraz wyświetlany przy prawym marginesie, a tekst pojawia się obok.

	ALIGN=TEXTTOP
	Kontrolują pionowe położenie obrazu względem tekstu, który znajduje się w tym samym wierszu.

	ALIGN=ABSMIDDLE
	

	ALIGN=BASELINE
	

	ALIGN=ABSBOTTOM
	

	VSPACE
	Odległość obrazu od tekstu w pionie.

	HSPACE
	Odległość obrazu od tekstu w poziomie.

	BORDER
	Szerokość ramki wokół obrazu, np: BORDER=6.

	LOWSRC
	Pozwala na zdefiniowanie obrazu o mniejszej rozdzielczości, który pojawia się przed obrazem właściwym.

	ALT
	Działa w ten sposób, że wstawia na miejsce obrazu coś, co jest w stanie go zastąpić kiedy się nie pojawia.


Przykład:

<IMG SRC=”nazwa_obrazu.jpg” ALIGN=RIGHT ALT=”[Opis obrazu, w razie jego barku]”>

Przykład:

Rozmiary obrazu definiowane przez atrybuty WIDTH  i  HEIGHT, określające szerokość 
i wysokość obrazu. Wartości tych atrybutów podaje się w pikselach lub w procentach oryginalnych wymiarów obrazu. Rozmiary obrazu zdefiniowano w pikselach.
<IMG SRC=”OBRAZY/nazwa_obrazu.jpg” ALT=”NAZWA” WIDTH=”90” HEIGHT=”75” ALIGN=”RIGHT”>

PODPIS

Podpis umieszcza się zwykle na dole strony, a zawiera on takie informacje jak: nazwisko autora, jego adres e-mail, datę aktualizacji strony itp. Podpis poprzedza zwykle linia pozioma, a poszczególne jego elementy oddzielone są od siebie za pomocą znacznika <BR>.

Przykład:

<HR>

<ADRESS>

<AHREF=mailto:mkowal@wp.pl>MareKowal</A><BR>

Ostatnia aktualizacja strony: 3.04.2005 <BR>

</ADRESS>
HIPERŁĄCZA


Hiperłącze, lub w skrócie łącze, to narzędzie nawigacji, które możesz wbudować 
w swoje strony, aby umożliwić czytelnikom przemieszczanie się do innych miejsc na tej samej stronie, do innych stron w obrębie prezentacji lub do zupełnie obcych stron w sieci.


Hiperłącza mają postać niebieskiego podkreślonego tekstu (w przypadku, gdy 
są tekstowe), którego kliknięcie wywołuje określoną akcję – przejścia do miejsca wskazanego przez łącze. 


Do tworzenia hiperłączy  służy para znaczników <A>, </A>.  Podstawowym atrybutem tego elementu jest HREF – (Hypertext REFerence), a ogólna jego postać 
jest  następująca:

Przykład: <A HREF=”jakaś_adres.html”>inna strona</A>

Wartością  atrybutu HREF jest adres URL (Uniform Resource Locator). 
W najprostszej sytuacji, gdy obie łączone strony znajdują się w tym samym katalogu, stosuje się tylko nazwę pliku. 

Przykład:

To jest  <A HREF=”dane.html”>dodatkowa_informacja</A>  na  ten  temat.


Aby utworzyć łącze do pliku w katalogu podrzędnym bieżącego pliku, należy skorzystać z prawego ukośnika, / , który umieszczany jest między nazwą katalogu, a nazwą pliku. 

Przykład:

Lista <A HREF=”PRACE_2005/wszystkie.html”> moich publikacji  wydanych  w  2005 roku.</A>


Aby odwołać się do pliku w katalogu nadrzędnym, zastosujemy składnię. 

Przykład: 

Powrót do <A HREF=”.../xxx.html”>Spisu treści</A>.


W tym przypadku wykorzystano ścieżki względne; bezwzględne zawsze rozpoczynają się od ukośnika, co różni je od ścieżek względnych. Po ukośniku pojawiają się nazwy wszystkich katalogów, od katalogu najwyższego poziomu po nazwę pliku, do którego łączone jest łącze.
HIPERŁĄCZA – IKONY NAWIGACYJNE

Komunikację między stronami można urozmaicić dodając ikony nawigacyjne (mające na przykład postać przycisków).

Przykład:

<A  HREF=”strona.html”> 

<IMG SRC =”ikona_nawigacyjna.jpg” ALT=”Odnośnik”> </A>
ŁĄCZA WEWNĘTRZNE – KOTWICE


Łącza wewnętrzne używane w obrębie danej strony, zwane odnośnikami, łączami wewnętrznymi lub kotwicami, oddają nieocenione usługi przy długich i rozbudowanych stronach, które można podzielić na logiczne części, a następnie odwoływać się do nich, tworząc odnośniki w dowolnym miejscu dokumentu.

Przykład:

Załóżmy, że celem odnośnika ma być nagłówek strony o nazwie Rozdział 1. Definicje celu należy wstawić do znacznika <A>, wykorzystując atrybut NAME:

<A NAME=”kotwica”><H3>Rozdział 1</H3></A>

Tekst nagłówka Rozdział 1 określa element, do którego później można się odwoływać poprzez nazwę kotwica. Użycie atrybutu NAME w znaczniku <A> przypomina „zarzucanie kotwicy”, dlatego linki wewnętrzne są czasem nazywane kotwicami. 

Po utworzeniu nagłówka możemy w dowolnym miejscu strony utworzyć do niego link.
<A HREF=”#kotwica”>przejdź do Rozdziału 1</A>

Po kliknięciu na takim linku  przejdziemy do nagłówka Rozdział 1.

INNE ZNACZNIKI FORMATOWANIA TEKSTU
· <DIV ALIGN=”RIGHT”></DIV> - fragment tekstu ograniczony tymi znacznikami będzie wyrównany do prawej krawędzi.
· <DIV ALIGN=”LEFT”></DIV> - fragment tekstu ograniczony tymi znacznikami będzie wyrównany do lewej krawędzi.
W niektórych przypadkach trzeba formatować czcionkę tekstu. Najczęściej wykorzystujemy to tego arkusze stylów, ale czcionkę można również formatować zmieniając atrybuty znaczników.

W celu sformatowania czcionki stosujemy znacznik <FONT>,</FONT>. Ma on kilka atrybutów, dzięki którym możemy wpływać na format czcionki. Ogólnie użycie znacznika wygląda następująco:

<FONT FACE=”krój czcionki” SIZE=”rozmiar czcionki” COLOR=”kolor czcionki”>formatowany tekst</FONT>, gdzie poszczególne atrybuty oznaczają:

· FACE – rodzaj kroju czcionki, np.: Arial, Times itp.,

· SIZE – rozmiar czcionki (od 1 do 7),

· COLOR – kolor czcionki.

Przykład: Zapis w postaci: <FONTFACE=”Arial” SIZE=”5” COLOR=”red”>teksty</FONT>   powoduje   wyświetlenie    tekstu     czerwoną     czcionka    Arial, o wielkości 5. 


Aby zmienić rozmiar, krój i kolor czcionki dla większego fragmentu bądź dla całości tekstu dokumentu można użyć pojedynczego znacznika: <BASEFONT SIZE=”wielkość czcionki” COLOR=”kolor czcionki” FACE=”krój czcionki”>. Po użyciu znacznika <BASEFONT> czcionka o ustalonym stylu będzie stosowana aż do miejsca, w którym zostanie zastosowany inny znacznik <FONT> lub <BASEFONT>.
Tabela: KOLORY I ODPOWIADAJĄCE IM KODY
	Kod
	Barwa
	Nazwa polska

	#000000
	Black
	czarny

	#00FFFF
	Aqua
	błękitny

	#808080
	Gray
	Szary

	#FF00FF
	Fuchsia
	Różowy

	#0000FF
	Blue
	Niebieski

	#008000
	Green
	Zilony

	#00FF00
	Lime
	Jasnozielony

	#800000
	Maroon
	Brązowy

	#000080
	Navy
	Granatowy

	#808000
	Olive
	Oliwkowy

	#800080
	Purple
	Purpurowy

	#FF0000
	Red
	Czerwony

	#C0C0C0
	Silver
	Srebrny

	#008080
	Teal
	Turkusowy

	#FFFF00
	Yellow
	Żółty

	#FFFFFF
	White
	Biały


OBIEKTY MULTIMEDIALNE NA STRONIE 

Obrazy ruchome i dźwięki wstawiamy do dokumentu podobnie jak inne elementy. Przykład:

 
Plik dźwiękowy muzyka.mp3 można wstawić na stronie   za   pomocą   łącza:  <AHREF=”muzyka.mp3”> kliknij, jeśli chcesz posłuchać</A>.

Inną możliwością odtwarzania dźwięku są tzw. pliki osadzone, odtwarzane w momencie załadowania strony. <EMBEND SRC=”dźwięk.mp3”</EMBEND>. 

Dodatkowy atrybut LOOP może przyjmować wartości TRUE (nieskończona liczba powtórzeń) oraz FALSE (utwór odtworzony będzie tylko raz).

TABELE


Tabele języka HTML pozwalają na sterowanie układem danych, tekstu, obrazów, łączy, formularzy i ich pól, a także innych tabel za pomocą wierszy i kolumn komórek. Tabele umożliwiają też prezentację danych na stronach WWW oraz kontrolowanie lokalizacji elementów strony.

Tabela: ELEMENTY KONSTRUKCYJNE TABELI

	Znaczniki
	Funkcje znacznika i jego atrybuty

	<TABELE>

</TABELE>
	Tworzenie tabeli. Domyślnie tabele nie mają obramowań. Aby je dodać, należy skorzystać z atrybutu BORDER, którego wartością jest szerokość obramowania w pikselach.

Inne atrybuty:

CELLSPACING=piksele – wolny obszar między komórkami

ALIGN=left,right – sposób wyrównania tabeli

BGCOLOR=”kolor” – zmienia tło tabeli, wartością jest nazwa koloru lub liczba szesnastkowa

BACKGROUND=url1 – zmienia tło tabeli; wartością jest wskazany adres obrazu, który będzie stosowany 

WIDTH=procenty lub piksele – szerokość tabeli w procentach względem szerokości strony lub w pikselach

HEIGHT=procenty lub piksele – wysokość tabeli w procentach względem wysokości strony lub w pikselach

	<TR></TR>
	Wiersz tabeli. Dostępne atrybuty:

ALIGN=” ....”(left, center, right, justyfy lub char) – wyrównywanie tekstu

BGCOLOR=”rrggbb” (lub nazwa koloru) – kolor tła

BORDERCOLOR=”rrggbb” (lub nazwa koloru) – kolor obramowania

	<TD></TD>
	Komórka tabeli. Komórki umieszcza się między znacznikami wiersza tabeli. Atrybuty:
ROWSPAN=”liczba_wierszy” – rozpięcie komórki na n procentach

COLSPAN=”liczba_kolumn” – rozpięcie komórki na n kolumnach

WIDTH=procenty lub piksele – szerokość komórki w procentach względem szerokości tabeli lub w pikselach

	<TH></TH>
	Komórka nagłówka. Od komórki danych różni się tym, że zastosowano w niej czcionkę pogrubioną i wycentrowanie.

ROWSPAN=”liczba_wierszy” – rozpięcie komórki na n wierszach

COLSPAN=”liczba_kolumn” – rozpięcie komórki na n kolumnach

WIDTH=procenty lub piksele – szerokość komórki w procentach względem szerokości tabeli lub w pikselach


PODSTAWOWY  KOD  TABELI
<TABLE BORDER=3>

<!pierwszy wiersz – ma komórki nagłówka>

<CAPTION>TABELA</CAPTION>
<TR>

<TH>NAGŁÓWEK</TH>
<TH>NAGŁÓWEK</TH>
</TR>

<!drugi wiersz to dwie komórki danych >

<TR>

<TD>DANE</TD>

<TD>DANE</TD>
</TR></TABELE>
PRZYKŁAD   TABELI   BARDZIEJ   ZŁOŻONEJ


Poniżej przedstawiony kod HTML powoduje wyświetlenie na stronie WWW określonej tabeli. Jest to deklaracja tabeli o tytule „Sprzedaż komputerów PC w latach 1999-2001”, zielonym kolorze ramki zewnętrznej grubości 3 pikseli oraz ramki wewnętrznej o grubości 2 pikseli. Tabela będzie wycentrowana i zajmie 70% szerokości okna przeglądarki, a tło będzie koloru niebieskiego.
KOD  TABELI
<TABLE BORDER="3" WIDTH="70%" CELLSPACING="2"

ALIGN="CENTER" BGCOLOR="blue" BORDERCOLOR="green">
<CAPTION><H3>Sprzedaż komputerów PC w latach 2002-2004</H3></CAPTION>
<TR><!definicja pierwszego wiersza tabeli>

<TH>ROK 2002</TH><!komórka 1 w wierszu 1>
<TH>ROK 2003</TH><!komórka 2 w wierszu 1>
<TH>ROK 2004</TH><!komórka 3 w wierszu 1>
</TR><!koniec definicji wiersza pierwszego tabeli>

<TR><!definicja wiersza drugiego tabeli>

<TD ALIGN="center" BGCOLOR="red"> 19 mln sztuk</TD><!komórka 1 w wierszu 2>
<TD ALIGN="center" BGCOLOR="red"> 25 mln sztuk</TD><!komórka 2 w wierszu 2>
<TD ALIGN="center" BGCOLOR="red"> 31 mln sztuk</TD><!komórka 3 w wierszu 2>
</TR><!koniec definicji wiersza drugiego tabeli>

</TABLE>
WYJAŚNIENIE
Znacznikiem rozpoczynającym definicję pierwszego rzędu tabeli jest <TR>, w którym umieściliśmy trzy komórki nagłówkowe zadeklarowane znacznikiem <TH>. W komórkach tych zostały zadeklarowane lata, do których będzie się odnosiła sprzedaż. Ponieważ są to komórki nagłówkowe, tekst w nich będzie wyróżniony. Zwykłe komórki deklarujemy za pomocą znacznika <TD>, co zostało uczynione w kolejnym rzędzie, w którym umieszczono trzy komórki. Każda  z  nich  ma  czerwone  tło i zawiera dane dotyczące sprzedaży komputerów PC w poszczególnych latach.

TABELA  JAKO  STRONA  GŁÓWNA

Poniższy kod HTML można wykorzystać jako stronę główną.
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>TABELA JAKO STRONA GŁÓWNA</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<!oto tabela, którą możesz wykorzystać jako stronę główną. Tabela jest tu wyrównana do prawego marginesu.>

<TABLE CELLPADDING="20" ALIGN="right" HSPACE="5" WIDTH="80%" BGCOLOR="#CCFFFF">

<TR>

<TD>

<H3>OTO MOJA STRONA ... </H3>

Tabela ma jedną komórkę, w której możesz umieścić na przykład krótką informację o stronie. Łącza z lewej strony mogą prowadzić do stron podrzędnych.

</TD>

</TR>

</TABLE>
<!menu hiperłączy. Uzupełnij je o adresy url.>

<H4 ALIGN="right">MENU GŁÓWNE:</H4>
<P ALIGN="right">

<A HREF="galeria.html">STRONA 1</A><BR>
<A HREF="....">STRONA 2</A><BR> 

<A HREF="....">STRONA 3</A><BR>
<A HREF="....">STRONA 4</A><BR> 

</P>

</BODY>

</HTML>
KASKADOWE ARKUSZE STYLÓW - CSS

Prawie każdy element strony można sformatować, nadając mu określony wygląd, np.: czcionka dokumentu może być brązowa, o kroju Arial, tło czerwone, natomiast nagłówki niebieskie, a tytuły tabel zielone. Wygląd różnych elementów dokumentu tworzy styl strony.


Kaskadowe arkusze stylów (CSS - ang. Cascade Style Sheet) to metoda formatowania  fragmentu bądź pełnego dokumentu, która prezentuje całościowe podejście do możliwości uzyskania określonego wyglądu strony. 


Definicja stylu w arkuszu stylów jest scentralizowana – oznacza to, że można w określonym miejscu (definicja arkusza stylów) wprowadzać atrybuty obejmujące całą stronę lub jej wydzielone części. Zamiast formatować poszczególne fragmenty dokumentu: nagłówki, tabele, tło itp., można utworzyć pewien styl formatowania, a następnie zastosować go do całości lub części dokumentu. Gdy chcemy zmienić format jednego bądź  kilku elementów, wystarczy zmiana zapisu w definicji arkusza – ułatwia to pracę ze złożonymi witrynami.

Cztery podstawowe rodzaje arkuszy stylów to m.in.:

· Importowany arkusz stylów – zewnętrzny arkusz stylów, który został dołączony do innego arkusza.

· Zewnętrzny arkusz stylów – plik z rozszerzeniem .css, zawierający definicję stylów. Można się do niego odwoływać z poziomu dowolnego dokumentu HTML.

· Styl osadzony – definicja stylów zawarta w formatowanym dokumencie. Styl ma zasięg lokalny – jego oddziaływanie jest ograniczone do dokumentu, w którym go umieszczono.

· Styl wpisany – styl o zasięgu lokalnym, dołączamy do określonego znacznika HTML 
i określający sposób wyświetlania tylko tego elementu.

Kaskadowość stylów powoduje, że kiedy jakiś element znajduje się w zasięgu więcej niż jednego stylu, obowiązuje zasada, że styl znajdujący się „bliżej” formatowanego elementu znosi działanie stylu „odległego”.

Najwyższy priorytet  ma styl wpisany, drugi w kolejności to styl osadzony, następnie zewnętrzny, a na końcu importowany.

Na przykład kolor czcionki zdefiniowany w obrębie znacznika formatowanego elementu - styl wpisany (<H1 style=color:red>nagłówek czerwony</H1>) będzie miał pierwszeństwo przed kolorem czcionki przypisanym w osadzonym arkuszu stylów, zdefiniowanym wewnątrz formatowanego dokumentu.

Obecnie zajmiemy się najpopularniejszym rodzajem arkusza stylów – arkuszem osadzonym. Jest on zawarty w nagłówku dokumentu  <HEAD></HEAD> i ograniczony znacznikami  <STYLE></STYLE>.

Oto przykład rzeczywistej definicji:
<HEAD>

<STYLE type=”text/css”>

BODY {

font-family: Courier;

color: green;

font-style: italic;

}

</STYLE>

</HEAD> 


Część definicyjna rozpoczynająca się od słowa BODY oznacza, że elementy formatu ograniczone parą nawiasów klamrowych dotyczą całej głównej części dokumentu. Każda z sekcji ograniczonych parą nawiasów klamrowych będzie się odnosiła do innych części dokumentu.

Oto przykładowa definicja arkusza stylów, która może posłużyć za punkt wyjścia do własnych modyfikacji:

<STYLE TYPE="text/css">

<!--

BODY {FONT-FAMILY: Times New Roman, Serif; color: black;}

H1 {FONT-FAMILY: Verdana, Arial, Sans-serif; font-size: 140%; color: maroon;}

H2 {FONT-FAMILY: Verdana, Arial, Sans-serif; font-size: 120%; color: red;}

TABLE {border: 3px solid black; padding: 2px;}

TD.head {background-color: #FFFCCC; color: black;}

-->

</STYLE>
W tym arkuszu:

· podstawowym krojem pisma jest  Times New Roman (natomiast drugorzędną czcionką jest standardowa szeryfowa), zdefiniowano także kolor czarny,

· nagłówki H1 i H2 są pisane czcionką Verdana (lub Arial, ewentualnie standardową czcionką bezszeryfową) w kolorze kasztanowym i czerwonym,

· rozmiar czcionek H1 wynosi 140% rozmiaru tekstu podstawowego, a w przypadku nagłówka H2 – 110% rozmiaru tekstu podstawowego,

· tabele umieszczone na stronie mają obramowanie o szerokości 3 pikseli, a odległość między obramowaniem i tekstem wynosi 2 piksele,

· komórki tabeli o klasie nagłówka mają tło w kolorze jasnożółtym (#FFFFCC) oraz tekst w kolorze czarnym,

· całą definicję umieszczono w obrębie znacznika komentarza, aby była ignorowana przez przeglądarki, które nie obsługują arkuszy CSS.

Tabela: ATRYBUTY  CSS  DLA CZCIONEK

	Atrybut
	Opis

	Font-family
	Krój pisma. Wartościami atrybutu są nazwy czcionek lub rodzin czcionek.

	Font-size
	Wielkość czcionki (absolutna, względna, względem em lub procentowa).

	Font-style
	Styl czcionki (normal, italic lub oblique).

	Font-weight
	Grubośc czcionki (normal, bold lub lighter). Grubość mozna też wyrażać liczbowo w skali od 100 do 900. Wartość 700 to czcionka pogrubiona, a 400 – normalna.

	Font-variant
	Kapitaliki (normal lub small-caps).

	Font
	Ten atrybut umożliwia jednocześnie zdefiniowanie wszystkich ustawień dotyczących kroju pisma. Kolejność wartości powinna być następująca: font-style, font-variant, font-weight, font-size, line-hight, font-family.

	Text-decoration
	Dodatkowe ozdobnik


Tabela: ATRYBUTY CSS DLA TŁA

	Atrybut
	Opis

	Background-color
	Kolor tła elementu. Wartością atrybutu jest nazwa koloru.

	Background-image
	Obraz jako tło. Wartością jest adres URL pliku zawierającego obraz lub wyraz none.



Dotychczas w czasie budowania stron WWW nie korzystaliśmy z arkuszy stylów, bazowaliśmy wyłącznie na klasycznym formatowaniu czcionki, koloru tła, a układ strony definiowaliśmy o tabelę. Zastosowanie CSS pozwala osiągnąć te same efekty stylistyczne, natomiast dokumenty stają się bardziej zwarte przez co strona WWW jest szybciej wczytywana.

PROJEKT -  ZASTOSOWANIE  CSS

Poniżej przedstawiono kod prostej strony WWW. Kolory tła i tekstu są zdefiniowane w obrębie znacznika <BODY>. Obraz jest otoczony tekstem. Ponadto, aby zwiększyć  wielkość wolnego obszaru wokół poszczególnych elementów strony, zastosowano tabelę, w której umieszczono obraz, tekst, linię poziomą. 

KOD STRONY WWW BEZ ZASTOSOWANIA CSS

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HISTORIA INTERNETU</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#000000" text="#999999" link="#006666" vlink="#993300">

<CENTER>KRÓTKA HISTORIA INTERNETU</CENTER>

<TABLE>

<TR>

<TD>

<IMG ALIGN=LEFT SRC="LOGO.jpg">
Kataklizmy, wojny, niespodziewane światowe odkrycia, eskalacja zbrojeń, zimna wojna itp. są mechanizmami  powodującymi przyśpieszenie bądź nieoczekiwaną ekspansję postępu technologicznego na naszej planecie. Powstanie Internetu potwierdza te spostrzeżenia. Firma RAND, pracująca na potrzeby pentagonu, otrzymała zlecenie opracowania komunikacji umożliwiającej nieprzerwaną transmisję nawet w przypadku ataku nuklearnego. Był to początek lat sześćdziesiątych. Przystępując do pracy nad stworzeniem sieci komputerowej specjaliści postawili sobie następujące zadanie - przy uszkodzeniu lub zniszczeniu kilku komputerów rozproszony na obszarze kraju system musi zachować łączność.

</TD>

<TR>

<TD>

<HR>

</TD>

</TR>

<TR>
<TD>Jeśli interesują Cię informacje na temat historii komputerów rzuć okiem na linki poniżej:

</TD>

</TR>

</TABLE>

<UL>
<LI><A HREF="historia.html">HISTORIA KOMPUTERYZACJI W POLSCE</A>

<LI><A HREF="maszyny.html">ELEKTRONICZNE MASZYNY CYFROWE</A>

<LI><A HREF="nosniki.html">NOŚNIKI INFORMACJI WCZORAJ I DZIŚ</A>

</UL>

<HR>

</BODY>

</HTML>

Strategia przekształcania kodu strony w taką postać, aby formatowanie stosowane było poprzez arkusze CSS jest następująca:

· konwersja definicji kolorów,

· zdefiniowanie otaczania obrazu tekstem,

· określenie stosowanych czcionek,

· scharakteryzowanie w arkuszu CSS wolnych obszarów strony.

KOD  STRONY  WWW  Z  ZASTOSOWANIEM  CSS

1. Dodajemy w sekcji HEAD kodu fragment:

2. Definiujemy arkusz stylów formatujący tło strony WWW oraz kolory hiperłączy.

3. Dołączamy do definicji przepis formatowania tabeli. Kolor tła tabeli będzie taki sam jak kolor tła strony, a tekst będzie szary.
<STYLE TYPE=”text/css”>

<! --

BODY { background: :# 000; color: #999 }

TD { background: #000; color: #999 }

A:link { color: #006666 }

A:visited { color: #993300 }

-- >

</STYLE>
4.
Zajmiemy się teraz relacją obraz – tekst. W klasycznym ujęciu relację tę określa atrybut ALIGN. Zrezygnujemy z niego i zastąpimy definicja w arkuszu stylów.
IMG { float: left; padding: 20px 10 px 150px 10px }
5.  
Dla urozmaicenia graficznego strony wybieramy czcionkę szeryfową.
BODY { font: 15pt serif; background: :# 000; color: #999 }

6.  Chcemy aby niektóre akapity były pisane innymi kolorami. Stosujemy do tego klasy. Umieszczamy więc w kodzie deklarację: P:yellow {color: yellow;} – w te sposób zdefiniujemy jedną klasę akapitu pisanego kolorem żółtym, podobnie definiujemy drugą klasę. W kodzie natomiast trzeba przy odpowiednich akapitach wskazać, do jakiej klasy się zaliczają. P.yellow {color: yellow;}  P.aqua {collor: aqua;}
7. 
Charakterystyki zdefiniowane dla sekcji BODY dotyczą także nagłówków. Aby przywrócić im wyróżnioną postać, musimy dodać do definicji arkusza stylów definicję nagłówka. 

H2 {font: bold 20pt monospace; text-decoration: overline underline; color: white}
8. 
Definiujemy marginesy strony. Wystarczy w deklaracji stylów dla sekcji BODY (dodać) umieścić informację o szerokości marginesów.
BODY { font: 15pt serif; background: :# 000; color: #999  margin-left: 15%;  margin-right: 15%}

9. 
Wiemy już jak uzyskać marginesy boczne na stronie WWW. Wprowadzimy na niej jeszcze więcej wolnego miejsca, aby elementy nie były stłoczone. Wcześniej do tego celu używaliśmy elementu <BR>. Arkusze CSS upraszczają definiowanie wolnych obszarów.  To ćwiczenie polega na dodaniu wolnej przestrzeni nad i pod nagłówkiem <H2> oraz linią poziomą <HR>.  Jednostki em odnoszą się do rozmiaru czcionki stosowanej w danym elemencie.  Na przykład definicja H2 {margin-top: 1em} oznacza, że pod nagłówkiem H1 pojawi się jeden pusty wiersz.
H2 {font: bold 20pt monospace; text-decoration: overline underline; color: white; margin-top: 1em; margin-bottom: 0.5em; text-align: center}

HR { margin-top: 2 em }
12. Formatowanie listy. Chcemy, aby lista pojawiła się nieco na prawo, a tekst był wyrównany do prawej. Znacznik width  ogranicza przesunięcie listy do żądanej szerokości względnej okna, dzięki temu tekst zostanie wyrównany do prawej w tym zakresie. UL {font-family: fantasy; width: 30%; text-align: right }

13.
Oto  gotowy arkusz stylów, który można użyć do formatowania treści strony.

<STYLE TYPE=”text/css”>

<!—

BODY {font: 15pt serif; bacground: #000; color: #fff; margin-left: 15%;

RAMKI

Ramka to zdefiniowana część okna przeglądarki, której  przypisano  właściwości takie jak całemu oknu; może być przewijana niezależnie od pozostałej zawartości okna można też swobodnie zmieniać jej rozmiary. Zawartość ramki jest generowana przez standardowy plik HTML.

Układ ramek to ich zestaw, wypełniający okno przeglądarki  lub ramkę w „zewnętrznym” układzie.  Poszczególne  ramki układu mogą mieć swoje nazwy – dzięki temu można tworzyć hiperłącza ramek oraz stosować nazwy do nich w skryptach.

Zazwyczaj w układzie ramek jedna z nich prezentuje informacje, a druga, często statyczna, jest wyposażona w system nawigacji i stanowi coś w rodzaju systemu dowodzenia – tu decydujesz, co będzie wyświetlane w pierwszej ramce. Wybrane hiperłącza w niej powoduje uaktualnienie zawartości drugiej.
DEFINICJA UKŁADU RAMEK


Układ ramek jest definiowany w pliku HTML, w którym element BODY zastąpiono elementem FRAMESET.


Znaczniki <BODY> i <FRAMESET> wzajemnie się wykluczają. 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>TYTUŁ STRONY</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET>

TU ROZPOCZYNA SIĘ DEFINICJA RAMKI

</FRAMESTE>

</HTML>
ATRYBUTY COLS I ROWS


Znacznik <FRAMESET> ma dwa atrybuty: COLS i ROWS. Atrybut COLS informuje przeglądarkę okna w pionie na odpowiednią liczbę ramek. Kolejne wartości atrybutu określają ich szerokość, którą można definiować w pikselach, w procentach (względem całkowitej szerokości układu ramek).


Unikaj stosowania absolutnych rozmiarów ramek. Jeśli jednak musisz, to wymiary pozostałych określaj za pomocą gwiazdki ,*, aby pozostała część ekranu została wypełniona.

 Definiując układ ramek, musisz dołączyć do znacznika jeden z nich. Odpowiednia postać znacznika jest więc następująca:
<FRAMESET COLS=”szerokość_kolumny, szerokość_kolumny>

<FRAMESET ROWS=”wysokość_kolumny, wysokość_kolumny>
PROJEKT (DEFINIOWANIE UKŁADU RAMEK)


Przygotuj  prosty układ ramek, dzielących ekran w poziomie. Pierwszej z ramek przypiszemy role zasobnika hiperłącze. Narzuci mu jej określoną szerokość, na przykład 100 pikseli. Druga ramka niech wypełni pozostałą część ekranu. Będzie w niej prezentowana zawartość wybierana poprzez wejście w określone hiperłącze.

Kod: Prosty układ ramek.html
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>RAMKI</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS=”75,*”>

<FRAME SRC=”banner.html”>

<FRAME SRC=”stronaN.html”>

</FRAMESET>

</HTML>





Kod: Banner.html
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BANER</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

</H2> To  jest ramka, w której możesz umieścić hiperłącza</H2>

</BODY>

</HTML>
Kod: StronaN.html
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Strona</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1> To jest ramka , w której wyświetlane będą kolejne strony</H1>

</BODY>

</HTML>
PROJEKT - PRZYKŁAD STRONY


Podzielimy okno przeglądarki w pionie, na dwie ramki zajmujące 25 i 75% szerokości układu. Ramka z lewej strony, o nazwie nawigacja, będzie statyczna, w niej umieścimy w kolejnym kroku kontrolki nawigacji. Ramka z prawej, którą nazwiemy stronaN, będzie prezentowała kolejne tematy wybrane w sąsiadującej. Skorzystamy z następujących znaczników:

· z atrybutu NAME znacznika <FRAME> - ramki mogą być identyfikowane poprzez nazwy, co umożliwia kierowanie na nie hiperłączy,

· z atrybutu TARGET znacznika <A> - pomaga wskazać, jako miejsce wyświetlenia dokumentu ramkę o konkretnej nazwie.
Kod: Ramki_w_pionie.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Ramki w pionie </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET COLS=25%, 75%”>

<!-- Atrybut NAME definiuje nazwy ramek -->

<BODY>

<FRAME SRC=”nawigacja.html” NAME=”nawigacja”>

<FRAME SRC=”strona.html” NAME=”strona”>

<FRAMESET>

</HTML>
Kod: Nawigacja.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Nawigacja </TITLE>

</HEAD>

BODY>

<H3>Wybierz interesujący Cię temat: </H3>

<UL>

<!-Zwróć uwagę na atrybut TARGET – jego wartością jest nazwa ramki ->

<LI><A HREF=”strona.html”   TARGET=”strona”>Strona 1</A>

<LI><A HREF=”strona1.html”   TARGET=”strona”>Strona 2</A>

<LI><A HREF=”strona.2html”   TARGET=”strona”>Strona 3</A>

<UL>

</BODY>

<HTML>
Kod: StronaN.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Strona </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1> To jest ramka, w której wyświetlane będą kolejne strony</H1>

</BODY>
